Cega PRIM-ROBOT

Lenguajes para la inclusion

PROYECTO DE AUTONOMIA
CEIP PINARES DEL CEGA

Segun la ORDEN EDU/418/2023 de 22 de marzo, por la que se modifica la Orden
EDU/1075/2016 de 19 de diciembre, por la que se regulan los proyectos de autonomia en
los centros docentes sostenidos con fondos publicos de la Comunidad de Castillay Ledn.
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1. JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Contexto y organizacion

El CEIP Pinares del Cega se ubica en la localidad de Viana de Cega, un pueblo situado
al Suroeste de la ciudad de Valladolid, a 15 km, enclavado en plena Tierra de Pinares y
bafiado por el rio Cega.

Su economia depende mucho de las actividades econdmicas desarrolladas tanto en la
Capital (Valladolid) como en otras localidades cercanas como Boecillo (Parque Tecnolégico).
El nivel socioecondémico de las familias es medio. Hay un indice alto de padres/madres con
estudios medios o superiores.

Los espacios del centro se ubican en un edificio moderno con dos plantas. Consta de
9 unidades, 3 de infantil y 6 de primaria con una matricula de 110 alumnos en el curso actual.

Ademas, de las aulas para infantil y primaria, el centro dispone de otros espacios y
recursos: Biblioteca, aula multiusos grande, aula multiusos pequefia, gimnasio, aula de PT,
aula de AL, aula de musica, aula de informética, aula de estimulacion, sala de profesores y
comedor, patio con gran espacio con pista deportiva, una zona con tobogan multi-juegos y
otra cercana a las aulas de infantil con areneros.

El centro también oferta servicio de comedor y madrugadores. Y existen actividades
extraescolares que se realizan en horario de tarde.

Principios educativos

Estos son los principios vigentes en el Proyecto Educativo del Centro que rigen todas
nuestras actuaciones educativas:

1. Sefomentara lainclusion de nuestro centro en el medio y en la realidad en que esta
inmerso.

2. Nuestro centro creara un clima acogedor y confortable tanto en sus aspectos fisicos
e interpersonales.

3. Nuestro centro sera sensible a los intereses y necesidades de sus miembros.

4. Se fomentarda el tratamiento de la individualidad como la mejor manera de conseguir
que cada alumno/a lleve el ritmo que sus condiciones le permitan respetando la
diversidad.

5. Se potenciard la participacién activa y democratica de todos los miembros de la
comunidad educativa.

6. Se fomentara una formacion integra desde los puntos de vista intelectual, fisico y
afectivo-social.
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7. Elcentro sera capaz de crear el marco adecuado para la evaluacion de laensefianza
y del aprendizaje.

Antecedentes pedagdgicos y formativos

El centro ha tenido el Proyecto de autonomia CEGA PRIMROBOT desde hace seis
Cursos, y en la evaluacion de este proyecto se considera que los aspectos trabajados afectan
muy positivamente al desarrollo de las competencias del alumnado, asi como repercute
efectivamente en sus calificaciones.

En el &rea de Inglés se han realizado grupos flexibles en todos los cursos de primaria
durante una sesion de inglés, para trabajar especificamente la expresion oral en este idioma.

Respecto a la Tecnologia, Informética, Programacién y Robédtica se vienen
trabajando unos contenidos especificos, secuenciados y adaptados a los conocimientos de
cada grupo de primaria, potenciando el razonamiento l6gico y el pensamiento computacional
como una secuencia de pasos ordenados. Se ajusta cada curso el horario de dos o tres
profesores del centro, para que en todos los grupos exista una sesion de desdoble
TIC/PROBOT, excepto en aquellos grupos donde el nimero de alumnos es menor y no es
necesario dicho desdoble.

Asi, la clase de divide en dos grupos (por eso la denominacion de desdoble), uno de
ellos queda en el aula con el tutor/a realizando las actividades correspondientes al &rea que
corresponda en el horario (lengua, mateméticas, ciencias sociales o ciencias naturales) y el
otro grupo se desplaza al aula de informatica para realizar actividades relacionadas con
Tecnologia, Programacion y Robotica (por eso la denominacion de TIC/PROBOT).

También se ha intentado retomar la sesion de Educacion Artistica en Educacion
Infantil, que ya se venia realizando antes de la pandemia, pero por razones diversas se tuvo
gue suspender y se espera poder retomarla para el proximo curso. Aunque no existe como
tal un area en infantil, podria enmarcarse en Comunicacion y Representacion de la Realidad.

Y, finalmente, nuestra actividad de centro, la radio escolar “Voces del Cega”. Se
inici6 hace desde que se estrend este edificio al contar con equipo de megafonia.
Posteriormente se realizé dentro del Plan de Formacion de Centro, actividades de formacion
para realizar la radio.

Actualmente se esta emitiendo el programa una vez a la semana, los viernes antes de
la salida al recreo y son los alumnos/as de los ultimos cursos quienes elaboran el guion de
cada programa considerando las intervenciones del resto del centro. Desde su inicio se sigue
participando activamente en la Red de Radios Escolares, acudiendo a los encuentros que
se celebran con motivo del dia de la radio y participando en las actividades formativas del
grupo de trabajo de profesores de la Red.
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Los antecedentes formativos también se remontan a cursos anteriores, desde el
curso 2105/16 se desarrolla Plan de formacién en Centros, plan que se va renovando cuando
corresponde. El actual tiene dos propuestas de itinerarios formativos uno en Tecnologia y
otro en Metodologia Activas. Este curso hay que renovarlo ajustando de nuevo la formacion
en el centro a las caracteristicas propias del proyecto y a las necesidades del profesorado.

Se ha participado, tanto como centro como de forma personal en distintas actividades
de innovacion educativa como Ingenia, IA, Formapps, CREA, Observacion Accion...

Resultados de la evaluacion externa

La ultima evaluacion externa realizada fue el curso pasado al participar en la evaluacion
SELFIE con una valoracion general de NOTABLE.

También se realiz6 la evaluacion CodiceTIC, con ella se consiguio para el centro el nivel TIC
5 de Excelencia.

2. FINALIDAD Y OBJETIVOS
Finalidad

La finalidad de este Proyecto de Autonomia se ajusta al Articulo 2 de la ORDEN
EDU/418/2023 de 22 de marzo: personalizar y adaptar la accién educativa al contexto
educativo, para mejorar los procesos de ensefianza, la inclusién educativa, la convivencia
escolar, los aprendizajes del alumnado y programar una oferta educativa, favoreciendo al
maximo el desarrollo de todo el alumnado.

Ademas, se consolida el trabajo que se viene realizando en el centro desde hace varios
cursos, se aprovecha de forma muy beneficiosa para el centro el horario del profesorado y
se potencia la mejora de los resultados del alumnado mediante actividades que tienen una
motivacion adicional en su proceso de aprendizaje.

El desarrollo de este Proyecto de Autonomia se engloba en su totalidad en el area de
lenguaje, por eso el subtitulo de Lenguajes para la inclusion, pues se estan tratando
diferentes tipos de lenguaje y formas de expresion y comunicacién: en el area de inglés, en
la expresion oral a través de la radio escolar, el area de artistica, con la estimulacion del
lenguaje y aspectos secuenciados de Tecnologia, Programacion y Robdética.

La finalidad principal es potenciar la comunicacion a través de cualquier lenguaje, pues
a través de todos ellos, el alumnado puede expresarse y desarrollar sus capacidades y
competencias.

La finalidad del proyecto esta ligada a las Competencias que tiene que desarrollar los
alumnos/as a lo largo de etapa escolar.
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La finalidad principal y su relacién con las Competencias se concretan en:

Implantar métodos pedagodgicos y estrategias didacticas referidas a los
elementos del curriculo: expresion oral en las “Voces del Cega” y Programacion
y Robaotica.

Potenciar el desarrollo de las Competencias a través de esos meétodos y
estrategias didacticas.

Configurar una nueva distribucion horaria de atencion por parte del profesorado
en grupos flexibles y ampliacion horaria para el &rea de inglés y Tecnologia,
Programacion y Robotica.

Incluir la educacién artistica en educacion infantil, impartida por un especialista.

Mejorar los resultados de los aprendizajes, mediante la flexibilizacion del
proceso de aprendizaje en grupos mas reducidos.

Objetivos

1.

Propiciar la mejora de la competencia digital, asi como la competencia matematica
y la competencia basica en ciencia y tecnologia del alumnado, organizando el
horario del aula de informéatica y robdtica, y disponiendo de una sesion en cada
grupo con profesor con formacion adecuada para el desarrollo de las actividades
TIC, programacion y robotica.

Mejorar la competencia lingiistica de los alumnos/as en inglés mediante un grupo
flexible, en una sesién semanal en primaria. Reforzar y optimizar la ensefianza y
el aprendizaje de inglés en todos los cursos.

Favorecer la competencia linglistica, concretamente la expresién oral, de los
alumnos/as mediante la emision semanal del programa de radio escolar “Las
Voces del Cega”. Del mismo modo se desarrolla el sentido de la iniciativa y espiritu
emprendedor ya que es el alumnado, con ayuda del coordinador de radio, quien
desarrolla y gestiona los guiones.

Favorecer el desarrollo de la expresion artistica desde educacién infantil.

Estimular el lenguaje oral en educacion infantil, potenciando la colocacion
adecuada de la boca en la produccion de los fonemas.

Mejorar los resultados de los aprendizajes en todas las areas del curriculo.
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3. MARCO TEMPORAL Y CURSOS ACADEMICOS EN LOS QUE SE
DESARROLLARA

Este Proyecto de Autonomia seria valido, segin normativa para su desarrollo durante
los cuatro proximos cursos escolares, desde el curso 2023/24 hasta el 2027/28. Hay que
tener en cuenta que si se produce un cambio en la Direccion del centro, quien ocupe el cargo
tendra que analizar la continuidad del Proyecto.

El caracter general de la propuesta de este Proyecto de Autonomia se hace extensivo
a todos los grupos que existen actualmente en el centro, tanto para primaria como infantil,
segun se recoge en la normativa correspondiente.

4. MEDIDAS PROPUESTAS EN EL USO DE LAS COMPETENCIAS DE
AUTONOMIA PEDAGOGICA Y ORGANIZATIVA

La organizacion del proyecto de autonomia en el CEIP Pinares del Cega es
completamente viable, puesto que ya se viene realizando desde cursos anteriores. Es
necesario destacar que la propuesta de los desdobles de inglés sélo es posible con dos
especialistas de inglés en el centro, y mas considerando que una de las profesoras es
actualmente la secretaria del centro. La nueva propuesta para infantil se realizara siempre
gue sea posible con el horario del profesorado especialista cuando se cubran el resto de las
necesidades horarias de las tutorias.

Las medidas propuestas se exponen a continuacion segun el articulado de la orden
EDU/418/2023:

MEDIDA 1
Articulo 6: Autonomia de organizacion. Educacion infantil

Los centros educativos, en el uso de sus competencias de autonomia de organizacion,
podran establecer modelos organizativos dirigidos a crear nuevas figuras de asignacion de
tareas al profesorado.

Como continua en el Anexo | de dicha normativa;

- Se podran crear nuevas figuras organizativas adaptadas a necesidades concretas del
centro.

- Se formularan criterios de asignaciéon de las tareas concretas al profesorado en el
marco de sus obligaciones profesionales

Esta medida tendra la siguiente organizacion referida a la educacién artistica.
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El objetivo del centro es volver a incluir una hora semanal de Educacion Artistica en
la etapa de E. Infantil. Estas sesiones se habian visto afectadas por la pandemia y el trato
especifico para las aulas de infantil. Incluye, como se refiere en la propuesta pedagodgica,
actividades diversas de danza, musica, teatro, actividades performativas.... Este tiempo se
organizara en dos sesiones de media hora en 1°y 2° de infantil y una sesion de una hora en
3° de infantil. Asi se genera la figura del profesor/a de artistica en educacion infantil, con esta
tarea concreta. Todos esos periodos se asignaran al Area de Comunicacion y
Representacion de la realidad.

MEDIDA 2
Articulo 8. Autonomia pedagdgica. Educacién primaria.

a) Organizar al alumnado en grupos flexibles de apoyo o profundizacion, o en grupos
flexibles de convivencia, garantizando el principio de inclusion.

Esta medida se organiza en el Area de Inglés, en educacion primaria. No supone ninguna

modificacion del horario del alumnado. En uno de los periodos lectivos semanales de Inglés
figura un desdoble. En esa sesion de trabajo el aula se desdobla con dos profesores, uno se
gueda en el aula y continua la propuesta curricular, y el otro sale a otro espacio del centro
(biblioteca, usos multiples, aula de musica), trabajando los mismos contenidos, pero
potenciando la expresién oral, y segun la propuesta curricular incluida en el Proyecto de
Autonomia, que se ajusta completamente a los contenidos del area.
No seria necesario incrementar recursos humanos, puesto que, en el centro, en plantilla, hay
dos profesores especialistas en el inglés, ademas varios tutores de primaria tienen la
habilitacion para impartir esta area, siempre y cuando se mantenga la plantilla actual de
profesorado y ningun profesor del centro sea desplazado.

MEDIDA 3
Articulo 7. Autonomia pedagogica. Educacion infantil y primaria

Impartir un &rea de profundizacion, conforme el articulo 15.3.b) del Decreto 38/2022, de
29 de septiembre.

Esta medida, el Taller de Tecnologia, Informatica, Programacion y Robotica,
TIC/PROBOT en adelante, consiste en la profundizacion de las areas del curriculo a través
de las TIC. Tiene su fundamentacion por ser una tarea que se realiza integrada en todas las
areas, para potenciar las carencias tecnolégicas que se han observado tras la pandemia y
ayuda a mejorar la inclusion de todo el alumnado y superar una posible brecha digital.

En una sesion semanal por curso de Educacion Primaria, el grupo se dividira en dos
partes (salvo que el numero de alumnos sea escaso). Una parte permanecera con el tutor/a
impartiendo el Area que le corresponda, si bien se escogera preferiblemente Ciencias
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Naturales o Matematicas. La otra mitad del grupo, que hace el desdoble TIC/PROBOT, se
desplaza al aula de informética, trabajando la propuesta curricular definida con anterioridad.

Son tres profesores del centro los que tienen repartidos los diferentes cursos, uno por
ciclo de Educacion Primaria. De esta forma cuando se organiza el horario a principio de
curso, se busca un periodo lectivo donde el tutor esté en clase, y el profesor asignado para
dicho curso, tenga opcion a ir a esa aula. Figuran dos profesores en el mismo periodo lectivo
gue seran preferentemente en las areas de Ciencias Naturales. Nunca en otras areas
impartidas por profesores especialistas.

Si la sesion semanal TIC/PROBOT es de una hora, los dos grupos de alumnos acuden al
aula de informatica, primero un grupo media hora, después el otro la segunda media hora.
Sila sesion es de 45 min (después del patio), la rotacion de grupo se realiza quincenalmente.

Se adjunta en el punto 9 el curriculo del taller de Tecnologia, Informéatica, Programacion
FReboticso se ha incorporado en el horario general, una hora de informatica /

robotica obligatoria para todo el alumnado, a cargo de un solo profesor
encargado de la misma.

MEDIDA 4
Articulo 8. Autonomia de organizacion. Educacion infantil y primaria

b) Establecer modelos organizativos dirigidos a crear nuevas figuras de asignacion de
tareas al profesorado.

Esta medida se refiere a la propuesta de la radio escolar con la figura de Coordinador de
Radio Escolar, para que se pueda organizar de forma mas eficaz el trabajo con esta

herramienta didactica.

Desde hace varios cursos el CEIP “Pinares del Cega” emite semanalmente los viernes el
programa las “Voces del Cega”, Cuando empieza la emisién, los alumnos/as permanecen
en sus aulas segun la actividad que tengan en ese momento desde donde siguen el
programa suspendiendo de forma temporal la actividad que se esté realizando, excepto los
gue participan en el programa de radio del dia que bajan a la zona de megafonia 5 minutos
antes para ultimar los detalles de la emision.
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5. RELACION DE RECURSOS DISPONIBLES Y DESTINADOS AL
PROYECTO

Recursos humanos: Actualmente el centro dispone de los recursos humanos necesarios
para poder llevar a cabo el Proyecto de Autonomia: dos profesores especialistas en inglés
con plaza definitiva en el centro, dos profesoras de primaria con habilitacién de inglés para
realizar los desdobles cuando asi se requiera.

Recursos materiales: El centro dispone de los recursos materiales necesarios para poder
poner en practica el Proyecto de Autonomia: aulas suficientes para los desdobles de inglés,
aula de musica, equipamiento TIC, equipo de megafonia, mesa de sonido, equipo
informatico para la emision de los programas de radio, etc.

6. MEDIDAS ESPECIFICAS DE FORMACION DEL PROFESORADO
VINCULADAS AL PROYECTO

Desde cursos anteriores el Plan de Formacién en Centros (PFC) viene centrandose en
las competencias de profesorado para trabajar de forma mas efectiva en el aula, con una
participacion del 95% del profesorado. Asi se puede comprobar que el itinerario formativo
del centro lleva trabajandose en el centro desde cursos anteriores.

Se termina este curso un PFC de dos cursos, con dos itinerarios, uno de matematicas
manipulativas y otro de recursos digitales para el aula. Este curso se plantea presentar un
nuevo PFC centrado en la competencia digital del profesorado.

Toda la informacion actual: deteccion de necesidades, proceso, evaluacion... Se
encuentra recogida en el Plan de Formacién del Centro.

7. PROCEDIMIENTO PARA INFORMAR DEL DESARROLLO Y
RESULTADOS DEL PROYECTOS

Para el buen funcionamiento del Proyecto es fundamental informar del inicio, del
proceso y de los resultados que se consiguen, de forma que toda la Comunidad educativa
sea participe.

La fase de informacidn inicial ya tiene su proceso, puesto que las actividades que se
realizan no son nuevas; llevan realizandose desde cursos anteriores, y todas las familias
estan informadas desde las reuniones generales de tutorias. Ademas, figura como objetivo
general de la PGA y ya esta informado en el Consejo Escolar.
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Para la informacién del proceso y de los resultados se seguiran los cauces
informativos que se utilizan habitualmente en el centro: Reuniones de padres, reuniones de
Consejo Escolar, Reuniones del Claustro de profesores, sesiones de evaluacion, pagina web
y App del centro.

8. PROCEDIMIENTO PARA EL SEGUIMIENTO Y EVALUACION DEL
PROYECTO

Sequimiento del Proyecto de Autonomia

La puesta en marcha se realizara en septiembre de 2023, manteniendo la organizacion
horaria de profesorado y alumnado planteada, organizando y modificando cuando sea
necesario, la propuesta didactica en las programaciones de aula correspondientes.

En las sesiones de evaluacién de primaria se valorara el desarrollo, organizacion,
dificultades, programaciones... con todos los profesores implicados. Esta valoracion
guedara registrada en las actas de evaluacidon, con resefia especifica al Proyecto de
Autonomia.

Evaluacion del Proyecto de Autonomia

Los indicadores de evaluacion estan referidos a la situacion de partida y evolucién
posterior, en relacién con:

- Los objetivos planteados en el proyecto y la influencia en la mejora del aprendizaje
del alumnado.

- La adecuacion de las necesidades horarias.
- El nivel de satisfaccién de la comunidad educativa.

Para conocer el nivel de satisfaccion de las familias, se necesitara un instrumento
especifico que sera un cuestionario para realizar a través de la pagina web del cole, con
los siguientes items:

1. ¢Le parece adecuado el horario de inglés, con desdobles para la expresion oral en
este idioma?

2. La radio escolar, ¢considera que es una herramienta positiva para mejora de la
expresion oral y para el desarrollo de sus hijos/as?

3. ¢Considera suficiente el tiempo dedicado a las actividades de refuerzo TIC?

4. Indigue las observaciones que considere oportunas respecto a las cuestiones
anteriores.

Esta evaluacion se recogera como Anexo en la memoria de final de curso, con reflejo
especifico de los indicadores, con recogida de informacion en el cuadro que figura a
continuacion.

11



CEIP PINARES DEL CEGA

OBJETIVOS

DESARROLLO

ADECUACION
HORARIA

PROPUESTA DE
MEJORA/

CONTINUIDAD

Propiciar la mejora de Ila
competencia digital, asi como la
competencia matematica y la
competencia basicaen cienciay
tecnologia del alumnado,
organizando el horario de las aulas
de informatica, y disponiendo de
una sesién en cada grupo con
profesor de apoyo para el
desarrollo de las actividades TIC,

Mejorar la competencia
linglistica de los alumnos/as en
inglés mediante el desdoble en
una sesion semanal en primaria y
ampliando el numero de sesiones
(3 sesiones de media hora) en
educacion infantil. Reforzar y
optimizar la ensefianza y el
aprendizaje de inglés en todos los
Cursos.

Favorecer la competencia
linglistica, concretamente la
expresioén oral, de los alumnos/as
mediante la emision semanal del
programa de radio escolar “Las
Voces del Cega”. Del mismo modo
se desarrolla el sentido de la
iniciativa y espiritu
emprendedor ya que es el
alumnado, con ayuda del
coordinador de radio, quien
desarrolla y gestiona los guiones.

Favorecer el desarrollo de la
expresion artistica desde
educacioén infantil

Estimular el lenguaje oral en
educacion infantil, potenciando la
colocacion adecuada de la boca
en la produccion de los fonemas

12
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Mejorar los resultados de los
aprendizajes en todas las areas
del curriculo.

9. CURRICULO DEL TALLER DE TECNOLOGIA INFORMATICA,
PROGRAMACION Y ROBOTICA.

La incorporacién activa de las nuevas tecnologias proporciona entusiasmo y
enriquece la propia labor educativa. Se atiende a las demandas sociales, para capacitar a
nuestros alumnos/as ante la importancia de formase en el pensamiento computacional y en
el manejo de diversas herramientas tecnoldgicas. Ademas, es una herramienta adecuada
para el conocimiento y la comprension de diferentes areas que promueve la resolucion de
problemas y tareas.

Contribucién a los objetivos de etapa

El area de profundizacion permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para el desarrollo de todos los objetivos de la etapa, especialmente aquellas que
indicen en desarrollo de habitos de trabajo, adquisicion de habilidades para la resolucién de
conflictos, desarrollar las competencias tecnolégicas basicas...

Se trata de desarrollar las competencias tecnoldgicas bdasicas e iniciarse en su
utilizacion, para el aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y los
mensajes que reciben y elaboran, asi como de utilizar diferentes representaciones y
expresiones artisticas e iniciarse en la construccion de propuestas visuales y audiovisuales.

Contribucién a las competencias clave

Este taller de profundizacién contribuye a la adquisicion de las distintas competencias
clave:

- Competencia en comunicacion lingiistica: el alumno debera realizar la presentacion
de una idea o proyecto de forma oral o escrita, utilizando vocabulario técnico,
expresando las ideas con claridad, rigor, eficacia y coherencia.

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria: Es la
mas ligada a este taller de profundizacién, tanto porque se usan como lenguaje
(cientifico, matematico, robotica, informatica), como herramientas de trabajo.

- Competencia digital: el uso de ordenadores y el uso de la programacién y robots
potencia el tratamiento: busqueda de informacion digital, principales aplicaciones
informaticas, procesar esa informacion y crear contenidos.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender: El alumnado ha de ser capaz

de buscar, desarrollar y encontrar su propia solucion, en colaboracion con el resto de
los miembros de su grupo, lo que favorece la resolucion de conflictos.
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- Competencia ciudadana: se pretenden plantear dilemas y soluciones que sean
respetuosos con el medio ambiente y fomenten la colaboracion y el respeto mutuo.

- Competencia emprendedora: el alumnado debera elegir entre varias opciones el
dilema que pretende resolver y presentar la solucion al resto de sus compafieros.

Competencias especificas:

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y trabajando de forma cooperativa y
colaborativa.

3. Fabricar o simular soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a
necesidades.

4. Intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, valorando la
utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y
propuestas.

5. Utilizar aplicaciones informaticas para crear soluciones a problemas concretos y
aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible.

Criterios de evaluacion

1. Enseifiar a los alumnos, de acuerdo con su nivel a utilizar la pagina web de educacyl
de forma auténoma. Con entrada con usuario y contrasefia, uso del correo electrénico
para responder a determinadas actividades.

2. Entrada autébnoma en el aula virtual.

3. Profundizacién en el uso de Word, para elaboracion de diversas propuestas de
trabajo.

4. Autonomia para entrar en Teams y realizar una tarea asignada por el profesor.

5. Utilizar las herramientas basicas de ofimatica para elaborar productos adecuados a
su nivel.

6. Formular problemas que puedan resolverse con el uso del ordenador
7. Organizar y analizar I6gicamente la informacion.

8. Ir dando los primeros pasos de exploracion y experimentacion en Scratch.
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9. Realizar proyectos sencillos, adecuados a su nivel, elaborados a partir de sus
intereses.

10.Llevar a cabo los primeros pasos de exploracion y experimentacion con Tinkercad.

11.Intentar disefiar una pieza en 3D, previamente habiendo realizado un prototipo en
papel oly plastilina.

12.Elaborar proyectos con Tinkercad.

13.Intentar disefiar una pieza en 3D, de personajes propios de videojuegos Minecratft,
Mario Bros.

14.Realizar proyectos STEAM mediante la introduccion de la programacion, la roboética
y la inteligencia artificial.

15.Conocer los hechos méas destacados de la historia de la robdtica y ser capaz de
clasificar los robots.

Objetivos

1. Fomentar la autonomia.
2. Potenciar la competencia digital.

3. Promover la capacidad de resolver problemas: razonamiento l6gico, razonamiento
analitico y pensamiento critico

4. Involucrar directamente al alumno en su propio aprendizaje y mejorar los resultados
de dichos aprendizajes.

5. Potenciar diversas habilidades relacionadas con la programacion y la Robotica.
6. Concentrar, crear, organizar y tomar decisiones, y experimentacion e investigacion.

7. Integrar conocimientos y areas que normalmente van aisladas, geometria,
matematicas, idiomas...
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Mapa de relaciones competenciales.

CCL CP STEM CcD CPSAA CC CE | CCEC
i ke I . Ig23g._ E%QF{E‘_ - HaaA
EEEE ERE EEERE EEEEEFEEEE ERER FRE EEEE:
oo add EEEEFUUUUL%E_)%%EUUOL 3398
Competencia] | | / /1 A 1y v v
Especifica 1
Competencial /| | | | / # | v v V| v| V1 v |V
Especifica 2
Competencia v |V Vv v v V| v1
Especifica 3
Competencia] y / /1 y /v
Especifica 4
Competencial | , J v v Av Av /|1 /|
Especifica 5
Competencia v |v A A 144 v [V v
Especifica 6
Competencia /1 A v v vl A
Especifica 7
Organizacion de contenidos y temporalizacion
CURSO 1° TRIMESTRE 2° TRIMESTRE 3° TRIMESTRE
PRIMERO - Iniciacién a las partes | Primer contacto con Pagina web cod.org,
PRIMARIA | del ordenador: monitor, | la robotica, mediante | hacer nivel inicial Ay B.
teclado, raton, torre actividades de Este nivel tiene una
(juego manos arriba) programacion no parte muy facil, pero a
conectada, en medida que avanzan
- Buscamos letras en el o L
teclado movimiento, en suelo | las paginas se va
0 mesa, con completando.
- Conocemos teclas diferentes materiales. L
importantes del teclado Iniciacion a la
P Introduccion a los programacion con
(intro o enter, borrar, .
robots con el uso de | Scratch jr.

16



CEIP PINARES DEL CEGA

barra espaciadora,
escritura de mayusculas)

- ¢,Como se arranca el
ordenador?

- Conocer el escritorio
y buscar el navegador
gue vamos a utilizar
(Google crome), ademas
aprender a abrir en el
buscador

- Saber buscar la
pagina de la junta,
escribiendo en un
buscador
“‘educacyl”

- Juegos en la red para
manejo del raton: los
propios que hay en la
pagina de la Junta 'y
pagina de colorear
Dibujos.net

- Otras paginas de
juegos online:

https://www.cokitos.com/
category/juegos-para-
ninos-de-6-anos/

Alguna ayuda mas

https://sites.google.com/s
ite/elabcdelaalfabetizacio
ndigital/proceso/actividad
-3

robot
autoprogramables y
dirigidos.

Se puede intercalar
un dia de robot y un
dia de practica o
juegos en el
ordenador, para ir
profundizado en el
conocimiento del
teclado, del manejo
del raton y del
escritorio.

Se pueden mezclar
sesiones de Scratch
con sesiones de otros
juegos o actividades
relacionadas con las
areas del curso

SEGUNDO
PRIMARIA

- Continuar afianzando
las partes del
ordenador, el manejo
del raton y el
conocimiento de las
letras y teclas mas
destacadas del teclado

- Manejar el escritorio y
buscar el navegador que

Profundizacion en los
elementos basicos de
la programacion
mediante actividades
de programacién no
conectaday
robotica con
autoprogramables y
dirigidos.

Profundizar en
proyectos de Scratch
JR, en los que
concretemos unas
exigencias, Por
ejemplo, un cuento en
el que aparezcan dos
escenarios y tres
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vamos a utilizar,
aprender a abrir en el
buscador y escribir el
nombre de determinadas
paginas para trabajar
determinados aspectos
de las é&reas del
curriculo: juegos de
operaciones, juegos de
atencion, juegos de
célculo, pequenas
lecturas, visionado de
videos con diferente
tematica....

- Juegos en la red para

Avanzar en el
conocimiento de
Scratch mediante la
pagina code.org, con
los niveles Cy D.

Se pueden intercalar
estas actividades con
las propuestas en el
primer trimestre,
concretamente la
construccién de
maquetas con legos
0 materiales
reciclados, para
avanzar los proyectos

personajes y en el que
haya algun dialogo.

En el caso de una
progresion muy positiva
en la creacion de
cuentos, se puede
iniciar el paso a la
programacion con
Scratch.

Realizar un trabajo en
plastilina o material que
permita el desarrollo en
3D, para iniciar la forma
de trabajo

manejo del raton y de robdtica. - -

trabajo sobre elementos tridimensional.

curriculares, en _

diferentes paginas de la Este trabajo puede ser

web: una mascota, un
sticher, un animal....

- educacyl

. Dibujos.net Este trabajo servira

https://www.cokitos.com/ para proponer a los

category/juegos-para- alumnos de 5°y 6°,

ninos-de-6-anos/ disefiar un prototipo lo
mas parecidos a los

https://sites.google.com/s modelos, en Tinkercad.

ite/elabcdelaalfabetizacio

ndigital/proceso/actividad

-3

-Construccioén de

maquetas de lego

sencillas sin

mecanismos de

movimiento, engranajes,

poleas, ...

TERCERO | Conocer las actividades, | Seleccionar Primeros pasos de
PRIMARIA | juegos, paginade la proyectos de exploracion y

Junta (Educacyl),
ensefarles a entrar en su
usuario.

Inicio autbnomo de su
correo electronico,
usuario y contrasefia.

dificultad media de
code.org.

Desarrollar proyectos
complejos con la app
Scratch Jr.

experimentacion en
Scratch. Proyectos
sencillos elaborados a
partir de sus intereses.
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Iniciacion en la creacion
de uso documentos
Word, para la realizacion
de presentaciones de
trabajos de aula 'y
sencillos proyectos de
investigacion. (Tipo de
letra, formato de titulos,
insertar algun dibujo...)

Construcciones lego
con mayor dificultad,
con mecanismos
articulados.

Primeros pasos de
exploracion y
experimentacion con
Tinkercad. Intentar
disefiar una pieza en
3D, previamente
habiendo realizado un
prototipo en papel oly
plastilina.

CUARTO Uso de la pagina web de | Trabajo de algun Experimentar con el
PRIMARIA | educacyl de forma curso de tamafio programa de
autébnoma. Con entrada | definido (corta presentaciones
con su usuario y duracion) en Powerpoint y elaborar
contrasefa, uso del code.org. una sencilla
correo electrénico para Con claves de presentacion sobre los
responder a acceso para poder temas propuestos en
determinadas hacer seguimiento de | clase
actividades. SuUS progresos.
Entrada autonoma en el | Crear un usuario en Elaboracion de
aula virtual. Scratch. proyectos con
Profundizaciéon en el uso | Trabajos y proyectos | Tinkercad. Intentar
de Word, para aplicados a las areas | disefiar una pieza en
elaboracion de diversas | de Ciencias sencillos | 3D, de personajes
propuestas de trabajo. con app Scratch. propios de
Autonomia para entrar Mantener el uso de videojuegos
en Teams y realizar una | Teamsy del Correo Minecraft, Mario
tarea asignada por el electrénico. Bros... Aqui el
profesor. Las actividades de comienzo se hara con
Construccién de robot Scratch se pueden formas rectangulares
lego Wedo 2.0y Spike intercalar con para facilitar su
Essencial y su actividades de ejecucion.
programacion. robotica
Se contindan de forma
alterna con las
propuestas de los
trimestres anteriores.
QUINTO Uso autbnomo de Construcciéon de Elaboracion de
PRIMARIA | Teams, correo robot lego Wedo 2.0 | proyectos con

electrénico y elaboracién

y Spike Essencial y
Su programacion.

Tinkercad. Intentar
disefiar una pieza en
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de trabajos con Word y
PowerPoint.
Consolidacion en el uso
de Scratch, mediante la
elaboracion de
propuestas guiadas y/o
originales segun los
proyectos trabajados en
el aula.

Elaboracion de
robots sin propuesta
previa de
construccion,
relacionados con los
temas tratados en el
aula, y programacion
de funciones
avanzada.

Inicio del trabajo con
placas de conexion,
como makey makey o
placas arduino.

Las actividades de
Scratch se pueden
intercalar con
actividades de
robotica.

3D, de personajes
propios de
videojuegos
Minecraft, Mario
Bros... Aqui el
comienzo se hara con
formas rectangulares
para facilitar su
ejecucion.

Se contintan de forma
alterna con las
propuestas de los
trimestres anteriores.

SEXTO
PRIMARIA

Uso autonomo de
Teams, correo
electronico y elaboracién
de trabajos con Word y
PowerPoint

Preparacion de
propuestas para la FFL.
Montaje de panel de
pruebas, equipamiento y
mejora del robot,
investigacion de las
pruebas propuestas...

Realizacion y
programacion de las
pruebas de la FLL.
Elaboracion de
presentaciones y
Proyecto de
Innovacion.
Participacion en la
competicion FLL.

Continuacién con el
trabajo con placas.

Realizacion de
proyectos de robdtica,
electronicay

electricidad.

Se puede realizar algun
proyecto utilizando
protoboard, placa
arduino, leds,
motores..., emulando

dispositivos  existentes
en la sociedad en la que
Vivimos, ejemplo:
semaforos, puertas de

garaje, dispositivos o
sensores de
aparcamiento en
coches, etc.

Profundizar en la
elaboracion de
proyectos con
Tinkercad, elaborando
piezas propias o
buscando elementos ya
elaborados para su
posible impresion.
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Elaborar propuestas de
juegos con Scratch
para compartir con sus
compaferos.

Orientaciones para la evaluacion

La evaluacién de esta etapa sera global, continua y formativa, ademas de criterial y
orientadora. Se tendra en cuenta el grado de desarrollo de las competencias clave y el
progreso de los procesos de aprendizaje.

Cada una de las propuestas de situacion de aprendizaje segun contenidos de la tabla
anterior, tiene incluida su propia evaluacién que luego participa en la evaluacion global del
alumnado.

Esta evaluacion se puede realizar mediante diferentes instrumentos adaptados a las
situaciones de aprendizaje que se planteen:

Pruebas objetivas

Producciones y elaboraciones del alumnado
Observacion directa

Autoevaluacion

Coevaluacion

Logros por adquirir al final de la etapa de educacion primaria:

Secuenciacion de 6rdenes con una légica y temporalidad apropiadas.

Aprendizaje en el uso de los bucles, facilitando el trabajo de programacién por
bloques.

Trabajo con condicionales, 6rdenes, bucles,

En Scratch: debera dar movimiento a los personajes, utilizar y buscar fondos, retocar
y modificar disfraces, inventar pequefios teatrillos o historias, intentar crear un juego
sencillo.

Construccién de robots de diferentes tipos y realizacion de programaciones
Integracién de contenidos curriculares con la utilizacién de Scratch y de Makey-
Makey.

Dominio y destreza en la construccion de kits de montaje robotico.

Elaboracion de un gran proyecto incluyendo sensores (infrarrojos, sigue lineas,
sonido, luz...) y elementos propios de la robdtica.

Manejo de la plataforma educativa, teams, aulas virtuales y herramientas office 365.

Las herramientas de evaluacion son diversas:

Realizacion de actividades de forma correcta, control en code.org

Exposicion de trabajos de robdtica y de scratch en el aula, y coevaluacion con los
comparieros

Listas de control
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- Rdubricas de construccion
- Presentacion de trabajos con herramientas office a través de teams y aulas virtuales.

Estrategias metodoldgicas

El enfoque competencial supone en la practica docente plantear situaciones de
aprendizaje relacionadas con el contexto de alumno y sus ritmos de aprendizaje. Al potenciar
el uso de metodologias activas a través de la tecnologia, permite al alumnado
responsabilizarse de su aprendizaje a través de propuestas reales y cercanas.

Agrupamiento y organizacion del espacio

Esta medida se organiza en una sesidn a la semana que toma su tiempo de las materias
curriculares, especialmente Ciencias Naturales. Tres profesores del centro tienen repartidos
los diferentes cursos, uno por ciclo de Educacién Primaria. De esta forma cuando se organiza
el horario a principio de curso, se busca un periodo lectivo donde el tutor esté en clase, y el
profesor asignado para dicho curso, tenga opcioén a ir a esa aula. Figuran dos profesores en
el mismo periodo lectivo. No se puede precisar horario especifico hasta septiembre en que
no se tenga clara la disponibilidad horaria del profesorado.

La clase se desdobla en dos grupos, uno de ellos se queda en el aula con el profesor
tutor, realizando actividades del area correspondiente, y el profesor que hace el refuerzo TIC
se desplaza al aula de informética, trabajando la propuesta curricular definida con
anterioridad.

Si la sesién de refuerzo TIC es de una hora, los dos grupos de alumnos acuden al aula
de informatica, primero un grupo media hora, después el otro la segunda media hora. Si la
sesion es de 45 min (después del patio), la rotacion de grupo se realiza quincenalmente.
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DESDOBLE ORAL DE INGLES

Objetivos

1. Trabajar las cuatro destrezas propias de un idioma (speaking, listening, reading and
writing), haciendo especial hincapié en la oral. Al ser grupos mas reducidos hay mas
facilidades para interactuar.

2. Practicar la pronunciacién y entonacion a través de “chants” y “songs” y de relatos de
cuentos o0 pequefas representaciones teatrales tipo sketch.

3. Poner en practica las estructuras gramaticales y el vocabulario trabajados en el aula
en situaciones reales de comunicacion, juegos de role - play ...

4. Perder el “miedo” a hablar un idioma extranjero de manera oral delante de mas gente.
5. Relacionar las palabras que escuchan, con su grafia correspondiente.

6. Acercar a los alumnos aspectos culturales de los paises de habla inglesa mediante
celebracion y aprendizaje de distintos “festivals” como Halloween, Christmas,
Carnival, Easter, ...

7. Motivar a los alumnos, desde los primeros niveles, en el aprendizaje de una lengua
extranjera a traveés del disfrute y el entretenimiento, por medio de actividades ludicas
y creativas.

8. Mejorar los resultados de los aprendizajes en lengua extranjera y en todas las
competencias en general.

9. Realizar una evaluacién de la competencia oral de nuestros alumnos a través de
entrevistas individuales al final de cada curso de Primaria con el fin de detectar
necesidades y hacer una valoracion cualitativa de su evolucion.

Actividades

Juegos de “role play”, recitado de poemas y “chants”, canciones tipicas de las distintas
festividades, juegos de mesa y/o tarjetas de “speaking”, actividades de “retelling” y
“storytelling” a cursos inferiores, pequefias representaciones teatrales y bailes/ actividades
tipo TPR donde ponen en practica lo aprendido.
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RADIO ESCOLAR: VOCES DEL CEGA

Objetivos
1. Mejorar la expresion escrita a través de la preparacion de actividades encaminadas
al programa de radio.
2. Acercarse a distintos géneros radiofonicos, como la entrevista y la emision de noticias.
3. Habituarse a la practica de hablar en publico y por tanto mejorar la competencia
linglistica.
4. Establecer una relacion mas estrecha con el entorno mas préximo a través de la
colaboracion en el programa de radio de personas relacionadas con dicho entorno
5. Desarrollar la competencia social y ciudadana a través de la emision de noticias y/ o
entrevistas con motivo de dias especiales.
6. Mejorar el resultado de los aprendizajes de los alumnos en diferentes aspectos
curriculares.
Actividades

Las actividades se pueden clasificar en tres grupos. A continuacion, enumeramos solo

algunos ejemplos:

Actividades relacionadas con la vida del centro: algunos alumnos hablan a través de
la radio escolar sobre actividades que realizan en clase, sobre experiencias en salidas
y excursiones, etc.

Actividades relacionadas con la vida local: personas que nos visitan y colaboran con
el programa de radio, como papas, que hablan de temas interesantes, abuelos, el
responsable de la biblioteca municipal, el del programa de deportes, la monitora de
Judo, la responsable del mercadillo solidario, un miembro de Cruz Roja, una
educadora y una residente del centro de Fundacién Personas de la localidad, y
vecinos de la localidad que realizan diferentes tipos de actividades.

Actividades relacionadas con la celebracion de dias especiales: Los nifios comparten
a través de la radio sus producciones escritas sobre sus familias, sus mascotas, sus
personajes y programas de TV favoritos, etc. Dia de los derechos del nifio, Dia de la
Constitucion, Dia de la musica, ...

24



CEIP PINARES DEL CEGA

EDUCACION ARTISTICA EN EDUCACION INFANTIL

Trabajar la educacion artistica desde educacion infantil, permite a los nifios y nifias
conocerse mejor, expresar su mundo interior y plasmar su creatividad e imaginacion.
Ademas, ayuda al desarrollo de competencias personales emocionales y sociales basicas
en el desarrollo interpersonal.

Con esta propuesta se intentan impulsar los objetivos de sensibilidad estética,
expresion personal y artistica desde un enfoque mas inclusivo y participativo.

OBJETIVOS
- Desarrollar habitos de expresion artistica
- Potenciar la educacion musical desde educacion infantil, con todos los beneficios que
conlleva para el desarrollo competencial.
- Facilitar la comunicacion e interaccion entre iguales
- Expresar emociones y sentimientos a través de las distintas manifestaciones
artisticas.

ACTIVIDADES

La propuesta de actividades se puede recoger en tres grupos:

- Propuestas musicales: actividades de musica y movimiento dirigidas al desarrollo
psicomotriz, auditivo y ritmico. Canciones, danzas, interpretacion instrumental...

- Propuestas de dramatizacion y performance, destinadas a la expresividad a través de
diferentes juegos de iniciacion. Juegos de imitacién, dinAmicas de personajes,
cuentos...

- Propuestas de arte y dibujo, para estimular la creatividad y favorecer la concentraciéon
y la comunicacion a través de diferentes lenguajes.

EVALUACION

La evaluacion se realiza a través de la observacion de los trabajos desarrollados en
el aula, junto con la tutora y la evolucién del alumnado.
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